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INTRODUCAO

O presente texto relata o desenvolvimento de um projeto desenvolvido pela USP/FFCLRP,
a partir do ano de 1999, na &rea de formagdo continuada de educadores, a distdncia(EAD),
cujo objetivo é inserir o professor da escola publica no atual debate sobre o curriculo do
ensno médio, utilizando a ferramenta Learning Space, na perspectiva de tecnologias
colaborativas em um ambiente distribuido de aprendizagem. Este projeto esta dividido em
trés fases: a primeira foi a construcdo de um protétipo de curso on-line; na segunda fase (a
atual) € de implantacdo do “projeto-piloto” com a participacdo de 20 professores da rede
publica de ensino médio; na terceira fase esta prevista a ampliagdo do curso para atender 20
escolas de ensino médio. O curso é composto de trés modulos: EAD, politicas do ensino

médio no Brasil e as competéncias e habilidades no curriculo (PCN’s) .

O PROFESSOR E ASNOVASTECNOLOGIAS

A década de 90 tem-se caracterizado pelo surgimento de grandes avangos tecnolégicos, os
guais repercutem em todas as instancias da sociedade. Os professores tem vivido estas
transformagBes de forma nem sempre muito confortavel. Cada vez mais € questionada a
funcdo dos docentes e ha um consenso que aponta para 0 esgotamento da funcdo de
difundir conhecimento o qual esta sendo substituida progressivamente pela possibilidade de
provocar 0 aluno a aprender a pensar e a aprender com os outros. E inquestionavel que os
avangos tecnologicos tém estimulado novas formas de pensamento, nNOvos recursos
cognitivos estdo sendo construidos por criangas e adolescentes e uma nova tecnologia
intelectual véem-se desenvolvendo, modificando processos e trazendo novos desafios. A
profissdo docente em sua funcdo educativa, ndo pode limitar-se a exercer o papel de
transmissor daqueles valores e saberes que a sociedade lhe encomenda. A responsabilidade
educativa ainda que ndo possa ser entendida a margem da responsabilidade socid nédo é

exatamente coincidente com esta.



Segundo CONTRERAS (1999) os docentes nd podem aceitar passvamente a funcéo
transmissora encomendada pela sociedade conservadora, mas sm analis&la criticamente e
disseminar o exercicio da reflexdo e critica Novas modalidades de educacéo tém sido
disseminadas entre as quai s destaca-se a educago a distancia.

Com o surgimento dessa modaidade diferentes tecnologias incorporadas a0 ensino
contribuiram para definir os suportes fundamentais das propostas tais com: livros, cartilhas
ou guias especiamente redigidos foram as propostas iniciais; a televisdo e o radio foram os
suportes da década de 80. Em nenhum caso tais tecnologias substituiram os livros, tanto os
especia mente produzidos para a educacdo adisténcia como abibliografia utilizada.

No entanto, a particular conjuncdo de meios tecnolOgicos caracterizou cada uma dos
programas na modaidade. Nos anos 90, a incorporacdo de redes de satélite, o correio
eletrbnico, a utilizagdo da internet e os programas especidmente projetados para 0s
suportes informéticos aparecem como grandes desafios dos programas na modalidade.
Neste campo surgem hoje novos desafios para diferentes experiéncias, como resultado das
pesquisas sobre conhecimento, a problemética da compreensdo e da transferéncia e pelas
proprias pesquisas que sdo redlizadas nos programas de educacdo a distncia. A psicologia
cognitiva e suas derivagbes no campo da didética mostram-nos que as préticas rotineiras,
descontextudizada dos problemas auténticos, dificilmente permitirdo o desenvolvimento da
capacidade de reflexd0. As novas tecnologias causam impacto na cultura de todas as
sociedades, desde os setores mais ricos até os mais marginaizados. Em qualquer uma das
Stuagdes o agir com a tecnologia pode implicar na implementagdo de excelentes proposta o
acesso ao conhecimento ou a utilizagdo de outras propostas empobrecedoras. Em todos os
casos, 0 desafio consiste em gerar materiadl no qua as propostas de ensino rompam
formulas prontas e gerem desafios cognitivos aos estudantes, sgam ees aunos ou
docentes.

Neste contexto se insere 0 presente projeto de educacdo a distancia visando incluir os
professores no atua debate do ensno médio, utilizando uma tecnologia colaborativa em
ambiente distribuido de aprendizagem. A aprendizagem distribuida inclui a aprendizagem a
distancia, porém também considera importante a unido fisica das pessoas em determinados
momentos, com 0 uso de novas tecnologias de informacdo, oferecendo um enfoque no

aluno e na aprendizagem, podendo ser feito a qualquer momento e em qualquer lugar.



Ha trés categorias dos objetivos de aprendizagem com os respectivos modelos de instrucéo:
centrado no professor, no aprendizado, e no aprendizado em equipe. (Modelos Instrucionais
e Objetivos da aprendizagem/L otus Ingtitute, 1997).

Segundo RIVAS(1998) o enfoque da aprendizagem baseado em equipes € muito efetivo na
solugdo de problemas ou contextos orientados a pesquisa onde o0 objetivo da aprendizagem
€ articulado para criar um conhecimento novo ou sistematizar um conhecimento ja existente
e aplicalo criativamente para a solugdo de novos desafios. Neste caso 0 projeto esta
assentado  na disponibilizacdo dos conhecimentos sobre curriculo do ensino médio, apoiado
por tecnologias colaborativa.

METODOLOGIA DO PROJETO

A primeira fase do curso foi a construgdo de um prot6tipo de curso or+line, a partir
de uma proposta do que trabalhar em um curso de formag&o continuada para professores do
ensino médio e do treinamento que tivemos na tecnologia Lear ningJpace.

O curso a distancia, foi construido entdo em 3 modulos sendo ao quais. Modulo |
que se refere as fundamentagOes tedricas e implicagbes do ensino a distancia; Modulo 11
que se refere as concepgdes e politicas educacionais direcionadas para o Ensino Médio do
Brasil e principamente as reformas que estdo sendo feitas no Estado de Séo Paulo a partir
das Diretrizes Curriculares Nacionais e nova Le de Diretrizes e Bases da Educagdo. No
Modulo 111, foram propostos estudos acerca da fundamentagdo do curriculo e dos
Par@metros Curriculares Nacionais para o ensno médio, inclusve suas principas
concepgBes de ensino e aprendizagem bem como as competéncias e habilidades que o
professor do ensino médio deveter.

A segunda fase, foi a construcéo da base do curso: redefinicdo dos contelidos que
serdo trabahados, em que sistemética e principamente como viabilizar esse trabalho no
LerningSpace e on-line. Essa construcdo foi seguida de uma consultoria dada pela LOTUS
a0 protétipo que havia do curso, por isso depois de todas as modificacOes feitas, 0 curso
sera passado em diferentes configuragdes de computador para verificarmos 0 que precisa
ser aterado.

O curso foi congtituido entdo, de dez textos que abordam assuntos como: o que é
ensino a distdncia, seus pressupostos e implicacfes tedricas, formagcdo do professor, as

politicas desenhadas para o ensino médio, diretrizes curriculares no ensino médio no Estado



de S&o Paulo, a construcdo da proposta politico pedagdgica, bases teodricas do curriculo e
concepgdes de ensino/aprendizagem / estrutura e organizacdo e competéncias e habilidades
para os Pardmetros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio.

O estudo destes textos ndo privilegia o aprofundamento em cada topico, como por
exemplo: histéria do curriculo, mas sm uma cronologia de contetidos pela qual comecamos
abordando as concepgdes do professor sobre o que € ensino a distancia até os Parametros
Curriculares Nacionais para 0 Ensino Médio mais especificamente.

Ao textos foram distribuidos nos trés médulos em uma média de trés a quatro
textos por cada modulo. Estes estdo acompanhados também de roteiros de estudo que
enfatizam o que deve ser estudado em cadaum deles.

Foram construidos foruns de discussdo assincronos em pontos estratégicos de cada
modulo, em uma média de trés em cada médulo, sendo que o terceiro médulo tem um
férum.

Os foruns discutem no primeiro modulo, concepgdes de ensino a distdncia e
também d&o suporte a uma atividade de pesquisa deste médulo, designada Conheca o
Brasil EAD !.

No segundo modulo, os féruns estdo apoiando um jogo denominado Jogo da
Descoberta Pedagogica dividido em trés etapas, na primeira: a atividade propicia discussio
das dificuldades conceituais do professor ao longo do moédulo e do curso, através da
construcdo de um glossé&rio de termos. Na segunda etapa, a atividade requer que o professor
coloque como vivéncia a Situagdo pratica da sala de aula e a partir de um problema, como
elaborar um plano de aula que supere este obstaculo. Na terceira etapa, o professor fard
uma andlise critica das diretrizes curriculares para ensno médio e diante de uma questéo
problematizada na viabilizacdo/questionamento das Diretrizes Curriculares, construir um
plano de ensino ou projeto que proponha solugdes paratal.

As nogles e habilidades trabalhadas no Jogo da Descoberta Pedagdgica tratam
das questbes enfatizadas no estudo do modulo I1: concepgdes e politicas educacionais
direcionadas para 0 ensno médio do Brasil e as reformas que estdo sendo feitas no estado
de S0 Paulo por conta das Diretrizes Curriculares Nacionais e a hova Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo. Para isso também temos o suporte dos textos, como ja foi especificado

acima



Outras atividades incluidas no curso, sGo os Encontros Presenciais plangados

como semindrios de discussdo, com profissionais de conhecimentos especificos. No atual

momento estamos implantando o projeto piloto com vinte docentes da rede publica de

Ribeiréo Preto, utilizando as instalagdes da FFCLRP/USP e da propria escola sede, a qua

possui uma sala multimidia com computadores ligados a internet, um servidor de LOTUS

NOTES, no qual utilizamos a ferramenta LearnigSpace. Estes docentes na medida em que

interagem com esta metodologia estéo avaliando o desenvolvimento dos modulos e dando

elementos para mehoria do projeto, visto que pretendemos amplia-lo para as demais

escolas publicas de Ensino Médio de Ribeiréo Preto.
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